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Ringkasan

Tujuan penelitian yang penulis lakukan adalah untuk membuat suatu model rancangan sistem informasi apli-
kasi penjualan sparepart berbasis java netbeans yang diperuntukan untuk membantu dalam kinerja pegawai
dalam transaksi penjualan sparepart. Metode penelitian yang penulis gunakan yaitu metode ground rese-
arch yaitu metode perbandingan berdasarkan fakta dilapangan untuk tujuan mengadakan generasi empiris,
menetapkan konsep, membuktikan teori, pengumpulan dan analisis data. Kesimpulan pada pembahasan ini
bahwa aplikasi telah dirancang dan dibuat dapat membuat kinerja pegawai lebih baik dan efektif serta efisien
karena semua sudah tersistematis komputer.

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan Sparepart Mobil

Abstract

The purpose of research that the author has done is to create a model of a Java-based spare, sales ap-
plication information system that is intended to help in employee performance in spare sales transactions.
The research method that the author uses is the ground research method, namely a comparison method
based on the facts in the field to hold empirical generalist, setting concepts, proving the theory, collection,
and analysis. This discussion concludes that the application has been designed and made can create better
more effective and efficient employee performance because everything was done by system.

KeyWords: Information System, Car Parts Sales
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1. Pendahuluan

Dalam era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi informasi memberikan dampak signifikan bagi ke-
hidupan manusia. Teknologi telah menjadi kebutuhan penting dalam mencapai kesuksesan dalam bisnis.
Kemajuan teknologi informasi memungkinkan pengolahan data dan informasi secara cepat, akurat, efisien,
dan tepat waktu. Adanya sistem pengolahan data ini diharapkan dapat mendukung semua kegiatan bisnis.

Bengkel Cahya Motor merupakan bengkel otomotif yang fokus pada perbaikan mobil. Sparepart menjadi
salah satu kebutuhan penting untuk mendukung aktivitas sehari-hari manusia. Bengkel ini menyediakan ber-
bagai jenis sparepart mobil seperti oli, filter oli, kampas rem, filter udara, dan lain sebagainya. Namun, saat
ini Bengkel Cahya Motor masih menggunakan metode manual dalam mengelola data penjualan, transaksi,
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dan inventaris barang. Perhitungan dan laporan juga masih dilakukan secara manual Bengkel Cahya Motor
merupakan bengkel otomotif yang fokus pada perbaikan mobil. Sparepart menjadi salah satu kebutuhan
penting untuk mendukung aktivitas sehari-hari manusia. Bengkel ini menyediakan berbagai jenis sparepart
mobil seperti oli, filter oli, kampas rem, filter udara, dan lain sebagainya. Namun, saat ini Bengkel Cahya Mo-
tor masih menggunakan metode manual dalam mengelola data penjualan, transaksi, dan inventaris barang.
Perhitungan dan laporan juga masih dilakukan secara manual menggunakan buku. Dalam era globalisasi
saat ini, perkembangan teknologi informasi memberikan dampak signifikan bagi kehidupan manusia.

2. Landasan Teori
Definsi Aplikasi suatu program yang mengeksekusi ketika anda menggunakan java command untuk men-

jalankan Java Virtual Machine (JVM) . Aplikasi adalah suatu perangkat lunak atau program komputer yang
dirancang untuk membantu kegiatan manusia sehari-hari. Dari hal sederhana seperti menghitung dan me-
nyimpan data hingga hal sulit sekalipun seperti membuat sebuah strategi atau membantu dalam mengambil
keputusan untuk sebuah perusahaan.

Sistem informasi dibutuhkan guna mendukung dalam pengambilan keputusan dan penyebaran informasi.
Pengertian Sistem informasi adalah cara-cara yang diorganisasi untuk mengumpulkan, memasukkan, dan
mengolah serta menyimpan data, dan cara-cara yang diorganisasi untuk menyimpan, mengelola, meng-
endalikan, dan melaporkan informasi sedemikian rupa sehingga sebuah organisasi dapat mencapai tujuan
yang telah ditetapkan . Dapat disimpulkan bahwa sistem informasi merupakan kumpulan komponen sistem
berupa software, hardware dan brainware yang dapat memenuhi kebutuhan pengelolaan transaksi harian,
mendukung operasi dan kegiatan strategi dari suatu perusahaan yang akan menghasilkan suatu output yang
berguna untuk mencapai suatu tujuan tertentu[1]

Penelitian yang telah dilakukan dapat dimanfaatkan sebagai referensi untuk melakukan penelitian lain-
nya. Penlitian yang ada dapat menjadi acuan meskipun terdapat perbedaan objek: Penelitian dari (Yosep
Setiawan, 2020) yang berjudul “Perancangan Sistem Aplikasi Penjualan Sparepart Pada Bengkel Ilham Mo-
tor berbasis Java” . Bengkel Ilham memiliki kebutuhan mengkomputerisasi sistem informasi penjualan me-
reka. Penerapan sistem informasi penjualan yang terkomputerisasi di Bengkel Ilham Motor akan membantu
mengoptimalkan proses penjualan mereka, meningkatkan efisiensi, meningkatkan pengalaman pelanggan,
dan mempermudah pemantauan kinerja penjualan[2].

Penelitian dari (Bagas Koro Adi Kusuma, 2022) yang berjudul “Aplikasi Sistem Penjualan Sparepart Motor
pada Bengkel IndraShop berbasis Java”. Pemilik Bengkel sering mengalami kendala dalam proses penju-
alan, laporan tidak akurat serta kesalahan dalam pencatatan. Untuk pengoptimalkan proses penjualan, lalu
meningkatkan pengalaman pelanggan, dan mempermudah pemantauan kinerja penjualan. Dengan mene-
rapkan sistem informasi penjualan yang terkomputerisasi, bengkel dapat mendapatkan efisiensi operasional,
memantau efisiensi operasional, memantau kinerja penjualan secara efektif, menjaga keamanan data, dan
mengelola inventaris dengan lebih baik[3].

3. Metode Penelitian
Metode penelitian digunakan sebagai prosedur untuk memecahkan masalah dalam penelitian, mengem-
bangkan bidang keilmuan, dan menghasilkan penemuan baru yang dapat dimanfaatkan di masa depan[4].
Dalam pengembangan Sistem Informasi Penjualan Sparepart ini, metode penelitian yang digunakan adalah
grounded research, yang mengacu pada fakta-fakta yang ditemukan di lapangan dan menggunakan ana-
lisis perbandingan dengan tujuan menetapkan konsep, mengembangkan teori, serta mengumpulkan dan
menganalisis data secara bersamaan.

Melalui grounded research, penulis dapat memperoleh pemahaman yang mendalam tentang kebutuh-
an, tantangan, dan peluang yang ada dalam pengembangan sistem informasi penjualan sparepart. Data
yang terkumpul kemudian dianalisis secara komparatif, dengan membandingkan pola-pola, temuan, dan ke-
terkaitan yang muncul dari data lapangan tersebut. Hal ini memungkinkan penulis untuk mengembangkan
konsep-konsep baru, memperluas teori-teori yang ada, dan merancang solusi yang lebih tepat untuk perma-
salahan yang dihadapi[5].

Menurut Silaen (2018), “Observasi adalah kegiatan yang meliputi pemutusan perhatian terhadap suatu
objek penelitian dengan menggunakan seluruh indra. Dalam kegiatan ini, dilakukan pencatatan yang sis-
tematis terhadap unsur-unsur yang tampak atau yang dirasakan indra mengenai gejala-gejala yang muncul
pada objek penelitian. Unsur-unsur yang tampak atau yang dirasakan itu disebut data yang harus diamati
dan dicatat”[6].

Copyright (c) 2024 Bobby Adam Permana
cba This Article is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

124

http://dx.doi.org/10.26798/juti.v2i2.973


JuTI “Jurnal Teknologi Informasi”
Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Teknologi Digital Indonesia (d.h STMIK AKAKOM)
DOI: 10.26798/juti.v2i2.973 vol.2, No.2, Februari, e-ISSN: 2962-4118

4. Hasil dan Pembahasan

Data Flow Diagram atau Diagram Alir Data adalah refresentasi grafik yang menggambarkan aliran infor-
masi dan transformasi informasi yang diaplikasikan sebagai masukan dan keluaran.

Gambar 1. Diagram Konteks Sistem Berjalan

Analisis permasalahan yang dapat disimpulkan dari hasil penelitian pada Bengkel Cahya Motor bahwa
usaha ini masih mengunakan sistem masukan data yang masih sederhana atau manual, proses pengadaan
barang dan penghitungan stok barang yang masih manual, kurang efisiensi waktu dalam membuat laporan
penjualan karena masih menggunakan arsip catatan, tidak adanya database sistem yang terstruktur dan
nota barang yang masih manual, seperti yang terlihat pada Gambar 1.

Gambar 2. Diagram Konteks Sistem Yang Diusulkan Alternatif

Alternatif penyelesaian masalah, yakni penyelesaian masalah yang ditawarkan dalam penelitian ini yai-
tu merancang sistem pengadaan barang dan penjualan barang yang mendukung proses perhitungan agar
dalam proses pengolahan data, pengadaan barang dan penjualan barang dapat dilakukan dengan cepat,
efisien dan akurat. Perancangan database untuk memudahkan dalam pencarian data yang dibutuhkan da-
lam pembuatan laporan. Membuat sistem yang dapat memberikan informasi secara lengkap menggunakan
bahasa pemrograman java. Sistem informasi yang mudah dipahami oleh kasir ataupun pemilik bengkel,
seperti yang terlihat pada Gambar 2.
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Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Pada Gambar 3 dijelaskan arus data yang penulis berikan dalam menyelesaikan masalah sistem yang
ada pada Bengkel Cahya Motor. Terdapat beberapa master data yang saling berkaitan dan berhubungan
sehingga sistem yang lama dapat tergantikan oleh sistem yang lebih terstruktur dan efisien dalam penggu-
naannya.

Gambar 4. Menu Login

Tampilan menu login pada Gambar 4 digunakan untuk kata kunci sebelum dapat mengakses program
utama. Jika pengguna atau user memasukan nama pengguna dan kata kunci yang benar maka akan dapat
masuk ke menu utama sehingga program dapat digunakan dan dijalankan.

Gambar 5. Menu Utama

Pada menu utama seperti yang tampak pada Gambar 5, pengguna dapat menggunakan menu-menu
yang ada untuk dijalankan. Menu yang terdapat yaitu ada menu pelanggan, menu supplier, menu barang,
menu penjualan, dan menu pembelian barang. Selain itu juga terdapat menu informasi yang terlihat untuk
memberikan informasi singkat pada pengguna terkait seperti berapa banyak penjualan dan lainnya.
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Gambar 6. Form Menu Pelanggan

Pada form Menu Pelanggan pada Gambar 6 memiliki fungsi untuk memasukan data pelanggan yang ada
pada Bengkel Cahya Motor. Data nya yaitu khusus untuk pelanggan yang berlangganan dibengkel ini setiap
waktunya servis.

Gambar 7. Tampilan Form Menu Supplier

Pada form Supplier dalam Gabmar 7 memiliki fungsi untuk mendata supplier yang masuk pada Bengkel
Cahya Motor. Data supplier akan terinput dalam sistem untuk memudahkan dalam membeli barang.

Gambar 8. Tampilan Form Menu Barang

Form Barang seperti yang tampak pada Gambar 8 memiliki fungsi untuk mendata barang yang ada pada
Bengkel Cahya Motor. Data barang yang masuk melalui supplier akan di-input untuk mengetahui stok barang
pada sistem.
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Gambar 9. Tampilan Form Menu Data Penjualan

Form Data Penjualan pada Gambar 9 memiliki fungsi untuk memasukan data barang yang ingin dijual
kepada pelanggan di Bengkel Cahya Motor. Data akan tercetak pada nota yang diterima oleh pelanggan.

Gambar 10. Tampilan Form Menu Pembelian Barang

Form Pembelian BArang pada Gambar 10 memiliki fungsi untuk memasukan data pembelian barang dari
supplier pada Bengkel Cahya Motor. Sehingga rekap data pembelian barang lebih tersistematis

Gambar 11. Tampilan Laporan Nota Penjualan

Tampilan Gambar 11 merupakan tampilan nota penjualan yang akan diterima oleh pelanggan Ketika
melakukan transaksi pembelian barang pada Bengkel Cahya Motor.

Copyright (c) 2024 Bobby Adam Permana
cba This Article is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

128

http://dx.doi.org/10.26798/juti.v2i2.973


JuTI “Jurnal Teknologi Informasi”
Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Teknologi Digital Indonesia (d.h STMIK AKAKOM)
DOI: 10.26798/juti.v2i2.973 vol.2, No.2, Februari, e-ISSN: 2962-4118

Gambar 12. Tampilan Laporan Data Pelanggan

Tampilan Gambar 12 merupakan tampilan laporan data pelanggan yang ada. Laporan ini dibuat sebulan
sekali sebagai laporan kepada pemilik Bengkel Cahya Motor.

Gambar 13. Tampilan Laporan Supplier

Tampilan Gambar 13 merupakan tampilan laporan data supplier yang ada. Laporan ini dibuat sebulan
sekali sebagai laporan kepada pemilik Bengkel Cahya Motor.
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Gambar 14. Tampilan Laporan Data Barang

Tampilan Gambar 14 merupakan tampilan laporan data barang yang ada. Laporan ini dibuat sebulan
sekali sebagai laporan kepada pemilik Bengkel Cahya Motor.

Gambar 15. Tampilan Laporan Data Penjualan

Tampilan Gambar 15 merupakan tampilan laporan penjualan barang yang ada. Laporan ini dibuat sebul-
an sekali sebagai laporan kepada pemilik Bengkel Cahya Motor.
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Gambar 16. Tampilan Laporan Data Penjualan

Tampilan Gambar 16 merupakan tampilan laporan pembelian barang yang ada. Laporan ini dibuat se-
bulan sekali sebagai laporan kepada pemilik Bengkel Cahya Motor.

5. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah penulis lakukan pada Perancangan Sistem Informasi Penjualan Spa-
repart Mobil di Bengkel Cahya Motor berbasis Java dapat mengambil sebuah kesimpulan yaitu:

1. Sistem Penjualan yang telah dibuat akan mempermudah pengguna dalam melakukan pengolahan da-
ta, mengurangi kesalahan dalam pengolahan data, dan meningkatkan kinerja dari Bengkel itu sendiri.

2. Dengan Sistem penjualan yang sudah terkomputerisasi maka pemilik Bengkel tidak lagi mengalami
kesulitan dalam membuat laporan penjualan dan data barang setiap bulannya.

3. Dengan aplikasi penjualan yang sudah dibuat maka kendala yang semula ada tentang keakuratan data
dan ketepatan data dapat dibenahi dan teratasi.
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